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Licencfeltételek 6sszefoglalasa

Az OCAD Inc. (tovabbiakban Kiadé) feljogositja Ont (a tovabbiakban Felhasznal6/Vasarld) az OCAD® szoftver
haszndlatara az aldbb részletezett licencfeltételek maradéktalan betartdsaval. Ha nem fogadja el ezeket a feltételeket,
nem jogosult az OCAD® telepitésére és hasznalatara. Az OCAD® licenc megvésarlasaval On nem vélik a szoftver
tulajdonoséava, de a licencnek megfelelgen a szoftver haszndlatara jogosult lesz.

Egy licenc vésarlasa feljogositja a felhasznalot (elsédleges felhasznalot) a szoftver eqy adatfeldolgozd egységre torténé
telepitésére és hasznélatara, amely egység lehet munkaélloméas vagy laptop.

Tovabba az elsédleges felhasznald jogosult a szoftver egy tovabbi szamitdgépre torténé telepitésére és hasznalatara,
amennyiben ez a szamitdgép az elsédleges felhasznaloé kizardlagos hasznélataban all.

Az OCAD Inc. jévahagyéasa nélkil tilos a szoftvert méasnak 4tadni vagy eladni, azonban a Kiadé engedélyével On jogosult
a szoftver végleges atadasara (beleértve a kordbbi verzidkat is), amennyiben a szoftverrel egyltt az dsszes
dokumentacidt is atadja, nem készit masolatot a szoftverrél, valamint meggy6zédik arrél, hogy a licenc ¢j tulajdonosa
a licencfeltételeket elfogadja. A végleges dtadasrdl az OCAD Inc. e-mailben értesitendd, az Uj licenctulajdonos adatainak
megadasaval.

Amennyiben az az adathordozé vagy szamitdégép helyrehozhatatlanul megrongalédik, amelyen az OCAD telepitésre és
aktivalasra kertlt, az OCAD Inc. biztosithat Onnek egy tovabbi aktivalasi lehetéséget a szoftverhez. Ehhez a kér leirasat,
az érintett licenc tulajdonosanak nevét és a licencszdmot e-mailben el kell juttatni az OCAD Inc. szamara.

A szoftver verziévaltasa vagy frissitése utdn On nem jogosult annak a terméknek a hasznéalatara vagy harmadik félnek
torténd atadaséra, amely a frissitési jogosultsag alapjat (beleértve a licencet) képezte.

A licenc korlatlan ideig érvényes.

A felhasznalé viseli a szoftver hasznélatdnak kockazatat. Az OCAD Inc. és/vagy a cég viszonteladdi nem vallalnak
semmilyen felelgsséget az OCAD szoftver, a szoftverhez kapcsolodd adatok, termékek és szolgaltatasok alkalmassagat,
megbizhatdsagat, rendelkezésre allasat és pontossagat illetéen. Az OCAD szoftver, a szoftverhez kapcsoldédé adatok,
termékek és szolgaltatasok garancia nélkul allnak rendelkezésre. Az OCAD Inc. és/vagy a cég viszonteladdi a jogilag
megengedett mértékben kizarjak a j6tallas és a garancia lehet§ségét a szoftverrel kapcsolatban.

Abban az esetben, ha On megsérti a licencfeltételeket, a Kiadé vagy az altala meghatalmazott szervezet jogosult
visszavonni Ontél a licencet és azt semmisnek nyilvanitani.

Programhibak és javaslatok

Mint minden szoftver, az OCAD is tartalmazhat hibdkat. A hibajelentéseket és egyéb javaslatokat mindig 6réommel
fogadjuk.

Az OCAD® markanév az OCAD Inc. bejegyzett védjegye. OCAD Inc.
Muihlegasse 36
CH - 6340 Baar / Switzerland
Tel (+41) 41 763 18 60
Fax (+41) 41 763 18 64
info@ocad.com
http://www.ocad.com
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Néhany sz6 a dokumentumrdl

Ez a kézikoényv segit az OCAD legfontosabb funkcidinak |épésrél 1épésre torténd megismerésében. A dokumentum nem
teljes referencia. Ha részletes informaciot szeretnél kapni egyes funkciokrol, parbeszédablakokrol vagy hibaltzenetekrél,
keresd fel az OCAD 12 wiki alapu sugojat a kovetkezé cimen: http://ocad.com/en.wiki.

A dokumentum nem tesz kilénbséget az egyes OCAD verzidk kézott. Tartsd szem el&tt, hogy egyes verzidk nem
tartalmazzék a dokumentumban targyalt 6sszes funkciét!

OCAD sugo

Az OCAD Sugé megnyitdsanak tdbb mddja van; a Sugé menibél, a parbeszédablakokban a Stigé gomb
megnyomasaval vagy F1 billentyid megnyomasaval. A sigé a kévetkezg menlpontokat tartalmazza:

Tartalom: OCAD 12 Wiki f6oldal megnyitasa.

Ment: OCAD 12 Wiki Menl oldal megnyitasa.

Eszkoztar: OCAD 12 Wiki Eszkdztarak oldal megnyitasa.

Ujdonsagok: OCAD 12 Wiki Ujdonsagok oldal megnyitasa, ahol az OCAD 12 &sszes Uj funkcidja megtalalhaté.

OCAD oktato6 videdk

Az OCAD szamos témakadrben kinal oktatd videdkat, melyek segitenek az OCAD éltal nyujtott funkcidk és megoldasok
|épésrél 1épésre torténd megtanuldsdban. Az oktatd videodk elérheték a telepité CD-n. Ha a kézikdnyv valamelyik
témajédhoz van elérhet6 oktatd vided, megnyithatod a linkre torténé kattintassal, kdzvetlenl a dokumentumbdl. A
legtobb oktatd videdhoz elérheték példafajlok, melyek letdltheték az OCAD honlapjardl a kévetkezé cimen:
http:/www.ocad.com/en/support/learn-video/. Az oktaté videdk és a példafajlok csak angolul érheték el.

»® OCAD alapok

Jelolések

A kovetkezé jeldléseket alkalmazzuk a dokumentumban:
Félkovér Gombok, billenty(ik, parbeszédablakok
Délt MenUpontok

"Idézéjelek" Beviteli mezé vagy lenyild lista értéke

d Hasznos informacio

»* OCAD oktaté vided

Kifejezések

A kézikdnyvben a kovetkezg, geometria, informatika és térképészet terliletérél eredé kifejezéseket hasznaljuk. A
kifejezések lehetd legrévidebb magyardzatat 6sszegyiijtottik a félreértések elkerllése végett.

Csucspont (vertex)

A csucspont egy koordinataparral jellemezhetd (x/y értékek). Pontok, vonalak és terlletek pozicidjanak és alakjanak
megadasara hasznaljuk.

Objektum

Minden térképen lévs elemre objektumként hivatkozunk. Az objektum lehet pontszer(, vonalszer(, tertletszerd vagy
szbveges objektum.

Pontszerii objektum

SV

elforgathatok. A cstcspont a jel k6zéppontjaban helyezkedik el.
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Vonalszerii objektum

A vonalszer( objektumot a térképen cslicspontok sorozata adja meg. Az egyes cslicspontok mozgathatdk, térélheték,
Uj cslicspontok adhatoék a vonalhoz. Az objektum vaghato, &trajzolhatd, mozgathato, lemasolhatd, forgathaté és masik
azonos jeli objektummal egyesithets. A csicspont a vonal szélességében kdzépen helyezkedik el. A vonalszerti
objektumok iranyftottak.

Terlletszer( objektum

A terlletszer( objektumot a térképen cslicspontok sorozata adja meg. Az egyes cslicspontok mozgathaték, térélheték,
Uj csucspontok adhatok a terllethez. Az objektum nyujthatd, 6sszehlzhatd, kitolthets, vaghatd, lemasolhatd,
forgathat6 és méasik azonos jelii objektummal egyesithets.

Kép objektum

A kép objektum egy importélt vektorgrafikus elem, amely csak vonal vagy terdlet lehet. Nem minden OCAD szerkeszt§
funkcié érhet6 el a kép objektumokra. A kép objektumot objektumma kell konvertalnunk vagy jelet kell
hozzarendelniink, miel§tt szerkesztenénk. A konvertalas torténhet kézzel objektumonként, vagy megfeleltetési
tablazattal.

»* Kép objektumok

Grafikus objektumok

A grafikus objektumok a “ Grafikav4 alakitas funkcié hasznalataval keletkeznek. Ez a funkcié az objektumot
alapelemeire bontja, melyek ezutan kulén-kalén szerkeszthetgk.

» Grafikus objektumok

Arculat objektumok

Az arculat objektumok a térkép felett helyezkednek el. Az arculat réteg tartalmazhat raszteres képeket és vektorgrafikus
objektumokat (példaul vonalak, teriletek, szévegek) egyarant. A vektorgrafikus objektumok a CMYK, a raszteres képek
az RGB szinteret hasznaljak.

Jel

A jeleket térképen lévé objektumok megjelenésének definidlasara hasznaljuk. Példaul eqy fat jeldlhetlink a térképen egy
z6ld ponttal. Minden ,fa” jellel rajzolt objektum megjelenése megegyezé lesz. Ha a jelet modositjuk, az dsszes
objektumpéldanya médosulni fog a térképen. Az OCAD hat alapveté jeltipust nyujt a térképen eléforduld objektumok
testreszabdasara, ezek:

e Pontszer( jel

e Vonalszeri jel

e Terlletszer( jel

e Szbveg

e Vonalmenti széveg

e Téglalap alaku jel
Georeferalas

A georeferalas objektumok foldrajzi informacidkkal valo ellatasat jelenti, melyek ezutén térképi vetlleti rendszerekhez
(koordinadtarendszerekhez) illeszthetgk. Az OCAD tébb mint 50 koordinatarendszert tdmogat. Az egyes
koordinadtarendszerek megfelel§ alkalmazésardl a nemzeti féldmérési szervek, térképészeti intézetek és adatszolgaltatok
tudnak bévebb informacidval szolgalni.

Vektorgrafikus térképek

A vektorgrafikus térképek vektorgrafikus objektumokbdl (pontok, vonalak, teriletek) allnak, melyeket csticspontok
hataroznak meg. A vektorgrafikus térképek felhasznélasaval raszteres térképeket készithetlink.

Georeferdlt vektorgrafikus térképek

A georeferalt vektorgrafikus térkép cstcspontjaira foldrajzi koordinatakkal hivatkozhatunk.

Alaptérkép

Az alaptérkép egy raszteres térkép vagy egy OCAD f4jl, amit U] térkép rajzolasanél alapként hasznalhatunk. Alaptérkép

lehet példaul szkennelt kézi rajz, miholdkép vagy ortofoté. Az OCAD szoftverrel a raszteres alaptérképek szerkesztése
nem lehetséges.
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Raszteres térkép

A raszteres térkép négyzethaldn elrendezett pixelekbdl épul fel. Az OCAD-ben a raszteres térképek csak alaptérképként
hasznalhatok, nem szerkeszthetSk és nem konvertélhatok vektorgrafikus térképpé. Az OCAD a kdvetkezé raszteres
forméatumokat tdmogatja:

BMP  Bitmap

TIFF Tagged Image File Format

JPG Joint Photographic Experts Group
GIF Graphics Interchange Format
PNG  Portable Network Graphics
Georeferdlt raszteres térkép

A georeferalt raszteres térkép képpontjaira foldrajzi koordinatakkal hivatkozhatunk. A georeferencia informacié egy
kulon ,georeferencia fajlban” van eltarolva, aminek a neve megegyezik a raszteres térképfajl nevével. A georeferencia
fajl kiterjesztése harom karakterbél all. Az elsé ketté a raszteres formatum, a harmadik a georeferencia fajl jelolésére
szolgal. A georeferencia fajlok dtnevezése és szerkesztése nem ajanlott. TIFF formatum esetén a georeferencia
informéacié tarolhatdé magaban a raszteres fajlban is, ekkor nincs szlkség georeferencia fajlra. Az OCAD a kovetkezd
georeferencia fajlokat és/vagy georeferalt raszteres formatumokat tamogatja:

BPW  Georeferencia fajl BMP formatumhoz
TFW  Georeferencia fajl TIFF formatumhoz
JGW  Georeferencia fajl JPG formatumhoz
GFW  Georeferencia fajl GIF formatumhoz
PGW  Georeferencia fajl PNG formatumhoz

Felhasznaloi felllet

A felhasznaléi felllet a rajztertletbé! (Drawing area), a jelkulcs panelbél (Symbol box), a menlbé! (Menu), az
eszkoztarbdl (Toolbar) és az allapotsorbol (Status bar) all.

M enu Toolbar

AN
ocaD 5 N [mm
Ol ] [ ] [ 1

r.

/ | | 7

/ / /

Drawing area Status bar Symbcl box

1. dbra: Felhasznaldi feltlet a mendvel, az eszkdztarral, a rajzterdlettel, az llapotsorral és a jelkulcs panellel
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Wiki: Felhasznaldi felulet

Menu

Az OCAD a kovetkezé 17 menivel rendelkezik:

Fajl Fajlkezelés, fajlok exportaldsa és importélasa, nyomtatas

Nézet Térkép megtekintéséhez kapcsolddé funkcidk

Kijelolés Objektumok kijeldléséhez kapcsolddod funkciok

Objektum Objektumok szerkesztéséhez kapcsolddd funkciok

Topolégia Objektumok szerkesztéséhez kapcsolédoé funkciok

Jelek Jelek létrehozasahoz és szerkesztéséhez kapcsolodd funkcidk

Térkép Térkép szerkesztéséhez kapcsolddo funkcidk

Arculat Térkép arculatanak Iétrehozésédhoz kapcsolddd funkcidk

Tobbes abrazolas Funkciok tobbes dbrazolast tartalmazé térkép létrehozasdhoz

Adatbézis Funkcidk adatbazis kapcsolat létrehozasahoz, adatbazis szerkesztéséhez
Tematikus térkép Tematikus térkép létrehozasahoz kapcsolodd funkcidk

Alaptérkép Alaptérképek betoltéséhez és kezeléséhez kapcsolddo funkciok

DDM Funkciok digitélis domborzatmodell (DDM) exportélasdhoz és importaladsdhoz
GPS Funkciok GPS eszkdzhdz vald kapcsoldédashoz, GPS adatok importalasahoz
Beéliftasok Testreszabashoz és személyes bedllitdsokhoz kapcsolddo funkciok
Ablakok Térkép ablakok elrendezéséhez kapcsolddo funkcidk

Sugé OCAD Sug6

Nem minden menu érhetd el minden verzidban.

Eszkoztarak

OCAD12

Az eszkdztarak mozgathatdk a felhasznaléi feltleten. A gombok lathatdsédga egyesével bedllithatd a Bedllitdsok mend
Az OCAD testreszabdsa menipontban a Felhasznéléi felilet ful Eszkbztdrak csoportjaban.

Altalanos eszkoztar

5 M O § O

2

LI

Uj: Uj térkép létrehozésa.

Megnyitdsa: Létezé térkép megnyitasa.

Mentés: Térképen végzett mddositasok elmentése.
Nyomtatds: Térkép nyomtatasa.

Visszavonas: Legutdbbi miivelet visszavonasa.
Mégis: Legutdbbi visszavonas mivelet torlése.
Alaptérképek kezelése: Alaptérképek kezelése.

Jelkulcs statuszkezel6: Jelkulcs statuszok kezelése.

Copyright © 1988 — 2015 OCAD Inc.
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Nézet eszkoztar

Kilonbozé funkciok érheték el a térkép képernyén vald megjelenésének beallitdsdhoz, nagyitashoz, kicsinyitéshez,
pozicionalashoz.

# Ugrés a kijeldlt objektumokra: A kdvetkezé kijeldlt objektumot a képernyd kdzepére helyezi.
& Kéz eszkdz — egyszeri hasznélat: Térkép pozicionalasa.

Kéz eszkdz — folyamatos hasznélat: Térkép pozicionalasa egymas utén tébb alkalommal.
Nagyitas: Nagyitas a térkép adott részére.
Nagyités tdbbszor: Nagyitas eszk6z hasznéalata egymés utan tébbszor.

Kicsinyités: Térkép kicsinyitése.

Nagyitas a kijel6lt objektumokra: A kijel6lt objektumok a lehets legjobban kitdltik a képernyét.
Teljes térkép megjelenitése: A teljes térképet megjeleniti a rajzterlleten.

g
@
&
a
Bl Kicsinyités az el6zé szintre: Visszatérés a legutdbbi nagyitas elétti dllapothoz.
C
[a]
-~ Nagyités/kicsinyités az el6z6 nézetre: Visszatérés az el§z6 nézethez.

=

Nagyités/kicsinyités a kovetkezé nézetre: Kdvetkezé nézetre |épés.

.....

Hal6zat megjelenitése: Megjeleniti a koordinatahalét a rajzterileten.

i Vonalzé megjelenitése: Megjeleniti a vonalzdkat a rajzterilet bal és felsg szélén.

Il Segédvonalak megjelenitése: Minden segédvonalat megjelenit a rajzterileten.

MI_,‘_V_{_T 7 7 7 ’ 7 7 7 7 . 7 sz s
B Vazlat nézet cslszka: A fels6 csuszkaval (M) a térképen 1évs objektumok halvanyitasa, az alsé

csUszkaval (B) az alaptérképek halvanyitasa allithaté be.
d  Avazlat nézet cslszka csak akkor lathatd, ha a Nézet menliben a Vazlat nézet be van kapcsolva.

Rajzolé modok

Tiz kil6nb6z6 rajzold mod hasznéalhatd objektumok létrehozasara. Ezeket az “Objektumok rajzoldsa” cim( fejezetben
mutatjuk be.

Szerkesztd moédok

A megrajzolt objektumok szamos funkcid segitségével szerkeszthetgk, ezekkel az “Objektumok szerkesztése” cimdi
fejezetben ismerkedhetsz meg.

Jelkulcs panel

Valassz egy jelet a jelkulcs panelrgl! A jelek mozgathatok a jelkulcs panelen bell vagy adott feltétel szerint rendezheték.
Elrejthetsz vagy védetté tehetsz egyes jeleket, mieltt objektumpéldanyokat hoznal Iétre bel§lik a rajzterileten. A
Kedvencek és a Jelstruktdra is elérhetd a jelkulcs panel mellett. A kedvencek kézé felveheted a gyakran hasznalt jeleket,
amik a jelkulcs panel felsg részén fognak megjelenni. A jelstruktira segitségével a jelek tetsz6leges mélységben
csoportokba rendezheték, az egyes csoportok elrejtheték vagy védetté teheték. Amennyiben a jelstruktira
megjelenitése be van kapcsolva, a jelkulcs panel felsé részén talalhaté.

Allapotsor
Az OCAD a kovetkezé hat informéaciot jeleniti meg az allapotsoron:
Kijelolt objektum Objektum jelének neve és leirasa vagy a kijeldlt objektumok szdma

Copyright © 1988 — 2015 OCAD Inc. Els6 1épések 8
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Kurzor pozicié A kurzor aktudlis pozicidjanak koordinatai (x, y, )
Nézet maod Térkép kivalasztott nézet modjanak (Normal, Vazlat, stb.) megjelenitése
Nagyitasi szint  Kivalasztott nagyitasi szint megjelenitése

Lathatésagok Arculat, térkép, alaptérképek, jelek, jel nélkili objektumok, grafikus objektumok, kép
objektumok lathatésaga (szem ikonok)

Kivalasztott jel ~ Kivalasztott jel azonositojanak és nevének megjelenitése

Billenty(izet hasznalata az egérrel
Ebben a fejezetben attekintjlk, hogyan hasznalhatd egyitt az egér és a billenty(izet.

Rajzolas

Shift Gorbe, egyenes vagy szabadkezes rajzolds megkezdésénél: meglévé objektum rajzoldsanak
folytatasa

Ctrl Meglévé objektum vonalvezetésének kdvetése.

Alt Egyenes rajzoladsa: az egyenes csak vizszintesen vagy fliggélegesen rajzolhaté.

Kor rajzolasa

Shift Sugar megrajzolasa (4tméré helyett) a kdzéppontbdl indulva.

Szerkesztés

Shift Objektum hozzaaddsa a kijeldltekhez/eltavolitdsa a kijeldltek kdzul.

Ctrl CslUcspont eltavolitasa.

Shift + Ctrl Normal csticspont beszurasa.

Alt Objektum kijel6lése, amely egy masik, mar kijeldlt objektum mdgott talalhaté.

Alt + ¥ Szerkeszt6 mddba valtas a kdvetkez6 megvagandd objektum kijeldléséhez.

Ctrl + & Vonalszer(i objektum virtudlis megszakitésa.

Shift + & Szaggatott vonalak: a szaggatott vonalkdznek megfelel§ méretlii megszakitas keletkezik a

vagas helyén.
Kurzorbillentyiik Kijelolt objektum mozgatasa.

Nézet

Sz6koz

+ Bal egérgombNézet mozgatasa (Kéz eszkoz).
Ctrl + Egér gorgetés  Nagyitas/kicsinyités.
Shift

+ Egér gbrgetésTérkép vizszintes mozgatasa (goérgetése).

Uj térkép létrehozasa

Az OCAD el6re definidlt jelkulcsokkal segiti a térképrajzolds azonnali megkezdését.
Uj térkép létrehozasa

Uj térkép létrehozasahoz:

1. Valaszd a F4jl menii Uj menipontjat! Megjelenik az Uj f4jl parbeszédablak.

2. Valassz térkép tipust!
3. Vélassz egyet az elére definidlt jelkulcsok kozil a Jelkulcs betdltése innen mez&bdl, majd kattints az OK gombral

d  Ajelkulcs panelen barmikor Iétrehozhatsz, médosithatsz vagy torélhetsz jeleket.
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d Az el6re definidlt jelkulcsokon kivil hasznélhatsz sajat jelkulcsot is, ehhez egyszeriien masold be az OCD f3jlt az
OCAD telepitési konyvtaranak “Symbol” alkényvtaraba (4ltalaban “C:\Program Files\OCAD\OCAD12\Symbol”).

> Uj térkép létrehozésa
Wiki:  Uj térkép létrehozésa

Méretarany beallitasa

Kattints a Méretarény és koordindtarendszer menipontra a Térkép menuben. Ekkor megjelenik a Méretarany és
koordinatarendszer parbeszédablak.

Add meg a kivant méretaranyt, majd kattints az OK gombra!

d  Ne hasznald ezt a menUpontot a kezdeti bedllitdsok utan a méretarany modositasara! A térkép méretének
noveléséhez vagy csokkentéséhez a Térkép menl Méretardny mddositds mentpontja all rendelkezésre.

Térkép georeferalasa

Miel6tt georeferalt alaptérképet hasznalnal vagy GPS-szel dolgoznal, ajénlott a térképet georeferalni. A szdmodra
legmegfelelsbb koordinatarendszer kivalasztasahoz a nemzeti foldmérési szervektél, térképészeti intézetektsl és
adatszolgaltatéktél tudsz segitséget kérni. Amennyiben az OCAD nem tdmogatja a munkadhoz szlkséges
koordinatarendszert, az OCAD Inc. készséggel all rendelkezésedre.

Kattints a Méretarany és koordinatarendszer mentpontra a Térkép meniben. Ekkor megjelenik a Méretarany és
koordindtarendszer parbeszédablak.

1. Kattints a Valaszt gombra és vélaszd ki a koordinatarendszert! A kivalasztott koordinatarendszertél fliggéen a
zéna bedllitaséra is szlkség lehet.

A Vizszintes eltolas és Fliggéleges eltolds mezékben add meg a térkép kdzéppontjanak koordinatait!
3. Akoordinatarendszer elforgathatd a Sz6g mezébe t6rténé érték beirdsaval (opcionalis)!

A Halé vonalak tavolsdga mezében add meg, milyen siird legyen a képernyén megjelend haldzat, majd kattints az
OK gombra!

é A 2. pontban leirt eltolas mezgék kitoltése azért fontos, mert a kiilénb6z8 OCAD verziok eltéré korlatokkal
rendelkeznek a rajzteriilet méretére vonatkozdan.

¢  Hasznéald a Térkép menl Transzformdcié almenuljének Térkép k6zéppontjanak athelyezése menlpontjat, ha a
térkép eqy része a rajztertleten kivil esne!

Alaptérkép megnyitasa

Georeferalt raszteres alaptérkép hasznalata
Ha a térképet georeferaltad és szeretnél georeferalt alaptérképet hasznalni:

1. Valaszd az Alaptérkép menl Megnyitds mentpontjat! Ekkor megjelenik az Alaptérkép megnyitésa
parbeszédablak.

2. Valaszd ki a kivant fajlt, majd kattints az OK gombra!

A raszteres térkép a kivalasztott koordinatarendszer alapjan a megfelel§ helyre kerll. A fejezet tovabbi |épéseit
kihagyhatod, azonnal megkezdheted a térkép rajzolasat.

d  Kattints a Teljes térkép megjelenitése gombra, hogy a teljes alaptérkép megjelenjen a képernyén!

d A Nézet meniben taldlhatd Vézlat nézet opcidval a térkép és az alaptérképek halvanyitasa kilon allithatd.
d  OCAD f3jlok is hasznalhatok alaptérképként.

»* Alaptérképek

Wiki:  Alaptérképek
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Nem georeferalt raszteres alaptérkép hasznalata
Ha olyan raszteres alaptérképet szeretnél hasznalni, ami nincs georeferélva:

1. Valaszd az Alaptérkép menu Megnyitds menlpontjat! Ekkor megjelenik az Alaptérkép megnyitasa
parbeszédablak.

2. Valaszd ki a kivant fjlt, majd kattints az OK gombral
3. Add meg az alaptérkép felbontadsat, majd kattints az OK gombral

Az alaptérkép az aktudlis rajzterllet kozéppontjdban jelenik meg. Ezutan a raszteres alaptérképet a térképhez kell
igazitani, azaz a térkép koordinatarendszerének megfelelgen georeferalni kell.

Alaptérkép igazitasa (Georeferalas)
Az igazitas legegyszeribb modja az alaptérképen 1évé haldzat metszéspontjainak a térkép halézatanak azonos
pontjaihoz torténd parositasa. Az igazitdshoz legfeljebb 12 pontpér hasznalhaté.

d  Ha az alaptérkép mérete pontosan megfelel a térkép méretardnyanak és nincs elforgatva, az igazitas egy pontpar
megadasaval is elvégezhetd. Az OCAD ilyenkor rogtdn a helyére igazitja az alaptérképet a méretarany és az
elforgatasi sz6g megvaltoztatasa nélkul.

d Ha az alaptérkép torzult, dtméretezett vagy el van forgatva, 3-12 pontpart kell hasznalnod a térképhez torténé
igazitdshoz. Az OCAD a pontparoknak megfelelgen affin transzformacié végrehajtasaval allitja be a méretaranyt és
az elforgatast. A pontparokat a térképen minél egyenletesebben kell elosztani.

Raszteres térkép igazitdsahoz a kdvetkezs |épések szikségesek:
1. Kapcsold be a halézatot a Halézat megjelenitése gombbal!

2. Vélaszd az Alaptérkép meni Igazitds menipontjat!

3. Kattints a pontpar elsé pontjara (halézat metszéspontja az alaptérképen)!

4.  Kattints a pontpar masodik pontjara (halézat megfelel6 metszéspontja a térképen)!

5. Ha szlikséges, ismételd meg a 3. és 4. |épéseket, majd nyomd meg az Enter billentyit a folyamat befejezéséhez!
Ekkor az alaptérkép a helyére kertl.

d  Atérkép a miivelet kdzben is mozgathatd (goérgethetd), igy nem jelent gondot, ha valamelyik igazitasi pont a

képernysn kivil esik.

Ha az igazitds megtortént, a raszteres alaptérkép elmenthets georeferalt dllomanyként. Ennek a késébbi
felhasznalaskor lesz el6nye, ugyanis masik térképen torténé megnyitaskor az alaptérkép automatikusan a megfelels
helyre kerul.

Alaptérkép georeferélt dllomanyba térténg mentéséhez a kdvetkezd 1épések szlkségesek:
1. Valaszd a Fjl menl Export meniipontjat!

2. Valaszd ki a kivant raszteres formatumot (TIF, JPG, GIF vagy BMP)!

3. Add meg a Felbontést (300 dpi ajanlott a megfelel nyomtatasi minéséghez)!

4. Kapcsold be a Georeferencia fajl 1étrehozésa opciot!
5. Kattints az Export gombra!
»* Alaptérkép igazitasa

Objektumok rajzolasa

Pontszer( objektum rajzolasa

Egy pontszer(i objektum rajzolasdhoz:

1. Valassz ki egy pontszer( jelet!

2. Vélaszd barmelyik rajzolé modot! A kurzor egy vékony keresztként jelenik meg egy ponttal a jobb alsé sarokban.
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3. Kattints az objektum kivant poziciéjara a rajzolé ablakban!
A pontszer(i objektum megjelenik.

d Az objektum irdnyanak megadésahoz, kattints a bal egérgombbal a kivant pozicion, és tartsd lenyomva azt, majd
huzd az egeret abba az irdnyba, amerre szeretnéd, hogy az objektum nézzen!

¢ Az objektum irdnya utdlag is médosithatd. Ehhez vélaszd ki a pontszer(i objektumot és igazitsd az Objektum
tajolésa funkciét hasznalva!

» Pontszerid objektumok rajzolasa

Wiki:  Pontszer( objektum rajzolasa

Vonalszeri vagy terlletszerl objektum rajzolasa

El&szor ki kell valasztanod az egyik rajzold médot ahhoz, hogy egy vonalszeri vagy terlletszer( objektumot tud;
rajzolni. A kurzor egy vékony keresztként jelenik meg az adott rajzolé mod szimbdlumaval a jobb alsé sarokban.

7 Gorbe rajzolasa

Valaszd a Bézier Gorbe rajzolé médot gorbe vagy simitott vonalak rajzoladsdhoz, mint amilyenek a szintvonalak vagy
partvonalak. A Bézier Gorbék rajzoldsnal némi gyakorlatot igényel, hogy érezd, hova kell tenni a gérbe pontjait. A
fordulépontokban (inflexiés pontokban) a hozza tartozo érintét kell meghdzni. Amint megtanultad ezt a technikat,
képes leszel gdrbe vonalakat és terlletszer(i objektumokat hatékonyan és pontosan rajzolni.

2. abra: Eqy Bézier gorbe inflexidés pontjai

1. Valassz egy vonalszer( vagy terlletszer( jelet a jelkulcs panelrél!
Vélaszd a Bézier Gorbe rajzolé médot # .

Mozgasd az egeret a leend§ vonal kezdetéhez, kattints a bal egérgombbal és tartsd lenyomva! HUzd az egeret a
kivant érint6 megformalasahoz, majd engedd fel a bal egérgombot!

4. Mozgasd az egeret a kovetkezé inflexids pontba, kattints a bal egérgombbal és tartsd lenyomva! Huzd az egeret a
kivant érint6 megformalasahoz, majd engedd fel a bal egérgombot! A segédvonal mutatja az éppen rajzolas alatt
[évé gorbe elnézetét. Ismételd meg ezt a folyamatot minden inflexids pontral

5. Kattints a baloldali egérgombbal, amikor végeztél a rajzolassal, és a segédvonal dtvaltozik a kivalasztott vonalszer(
vagy teriletszerd jellé!

7

3. 4bra: Bézier gorbe rajzolasa

¢  Ha elégedetlen vagy a gorbével, egyszerien kattints a billentyiizet Visszavonas gombjara! Az utolsé érinté
torolve lesz, és Ujra probalkozhatsz. Annyi érintét tudsz tordIni, amennyit szeretnél, egészen a vonal kezdetéig.
Mindez viszont nem lehetséges, ha az objektum be lett fejezve.

¢  Hulldmos vonalak kénnyen |étrehozhatdk a legkilsé pontokbdl hizott érintékkel.
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4. dbra: Egy Bézier gorbe legkilsé inflexids pontjai

d  Lehet6séged van létrehozni egy sarokpontot Ugy, hogy két érint6t hizol ugyanabbdl a csicspontbdl. A 2-es és 3-
as érint6 az aldbbi dbran ugyanabbdl a pontbdl indul, de az iranyuk mas. llyenkor egy sarokpont jon létre.

5. 8bra: Sarokpont étrehozésa egy Bézier gorbében

» Go6rbe vonallu objektumok rajzolasa
Wiki:  Gorbe rajzolasa

ipszis rajzolasa

& Elip jzol

Vélaszd az Ellipszis rajzolé méddot, ha ovalis objektumokat szeretnél rajzolni, mint egy kip vagy egy mélyedés.

1. Valassz egy vonalszer( vagy terlletszer( jelet a jelkészletbél!

2. Vélaszd az Ellipszis rajzolé médot!

3. Mozgasd az egeret a leend§ ellipszis hosszabb tengelyének kezdetéhez. Kattints a bal egérgombbal, tartsd
lenyomva, és huzd végig az egeret a tengely végéig!

4.  Nyomd le a bal egérgombot Ujra, és tartsd lenyomva a révidebb tengely szélességének meghatarozasdhoz! Huzd
az egeret a tengely végéig, majd engedd fel az egérgombot! A segédvonal atvaltozik a kivalasztott vonalszerti
vagy terUletszer( jellé.

d  Ha a bal egérgombbal az ellipszis kdzepére kattintasz anélkil, hogy hiznad az egeret, akkor megjelenik az
Ellipszis rajzolasa parbeszédablak. Itt megadhatod a tengelyek hosszat és az ellipszis iranyszogét.

6. dbra: Ellipszis rajzolasa

d A hatarvonal vagy az ellipszis vonal egy Bézier gorbeként kerll megrajzolasra.
»® Ellipszis alaku objektumok rajzolasa

Q Kor rajzolasa

Vélaszd a Kér rajzolé médot, ha kor alaki objektumokat szeretnél rajzolni, mint egy kérforgalom vagy egy silé.
1. Valassz egy vonalszerii vagy terlletszer( jelet a jelkulcs panelrél!

2. Valaszd a Kér rajzol6 médot!
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3. Mozgasd az egeret a leend§ objektum széléhez, majd kattints a bal egérgombbal és tartsd lenyomva! Huzd az
egeret a kor szemben 1évé széléig, és engedd fel az egérgombot! A segédvonal atvaltozik a kivalasztott vonalszerii
vagy terUletszer( jellé.

¢ A hatarvonal vagy a kérvonal egy Bézier gérbeként kerll megrajzolasra.

d  Lehetséged van a kor megrajzolasara a kozéppontbdl is. Egyszerien tartsd lenyomva a Shift 4+ billentydit és hizd
meg az egérrel a kor sugarat!

d  Ha a bal egérgombbal a kor kdzepére kattintasz anélkil, hogy hiznad az egeret, akkor megjelenik a Kor rajzolasa
parbeszédablak. Itt megadhatod a kor sugardt mm-ben vagy m-ben.

> Kor alakd objektumok rajzolasa

Wiki:  Kor alakd objektumok rajzolésa

2 Derékszo6gl vonal rajzolasa

Vélaszd a Derékszdgii vonal rajzolé médot, ha téglalap alakd objektumokat szeretnél rajzolni, mint egy jarda vagy egy
lépcsé. Ez a rajzold mod derékszdget alakit ki minden egyes saroknal.

1. Valassz egy vonalszer( jelet a jelkulcs panelrél!
2. Vélaszd a Derékszogii vonal rajzolé médot!

3. Mozgasd az egeret oda, ahonnan el szeretnéd kezdeni a derékszdgii vonalat. Nyomd le a bal egérgombot, és
lenyomva tartva hizd végig a leghosszabb oldal mentén a kévetkezg kivant sarokig!

4.  Amikor elérted a kurzorral a sarkot, engedd fel a bal egérgombot, majd nyomd le Ujra. Tartsd lenyomva és hizd
az egeret a kdvetkezd sarok irdnydba! A segédvonal mutatja az éppen rajzolas alatt 1évé vonal el nézetét.
Ismételd meg ezt a folyamatot, amig eléred a deréksz6gl vonal végét!

5. Kattints a baloldali egérgombbal, amikor végeztél a rajzolassal, és a segédvonal atvaltozik a kivalasztott vonalszer(i
vagy terlletszer( jellé.

d  El8szor mindig a leghosszabb oldalat rajzold meg a derékszdgi objektumnak, mert az objektum tajolasat
egyszeriibb meghatarozni a hosszabb oldal fel§l! Vizszintes és fliggéleges derékszogl vonalak rajzolaséhoz tartsd
lenyomva az Alt billentydit!

<3 Téglalap rajzolasa

Vélaszd a Téglalap rajzolé médot, ha téglalap alaku tertleteket vagy objektumokat szeretnél rajzolni, mint egy épulet
vagy egy tér. Ez a rajzolé mod derékszdget alakit ki minden saroknal és biztositja, hogy a kezdeti és a végpont azonos
legyen. Az egyetlen kilonbség a Derékszégii vonal rajzolé méd és a Téglalap rajzolé méd koézott az, hogy a kezdeti és a
végpont nem azonos a Derékszdgii vonal rajzolé6 méd hasznélata esetén.

1. Vélassz egy vonalszer( vagy terlletszer( jelet a jelkulcs panelrél!
2. Vélaszd a Téglalap rajzolé médot!

3. Mozgasd az egeret oda, ahonnan el szeretnéd kezdeni a derékszdg(i vonalat! Nyomd le a bal egérgombot, és
lenyomva tartva hizd végig a hosszabb oldal mentén a kovetkezg kivant sarokig!

4.  Amikor elérted a kurzorral a sarkot, engedd fel a bal egérgombot, majd nyomd le Gjra! Tartsd lenyomva és hizd
az egeret a kdvetkezg sarok irdnyaba! A segédvonal mutatja az éppen rajzolas alatt [évé vonal el nézetét. Egy
szaggatott vonal mutatja, hogy miként fog kinézni a kész téglalap alaku objektum. Ismételd meg ezt a folyamatot,
amig eléred a harmadik sarkot!

5. Kattints a jobb egérgombbal a rajzolds befejezéséhez; a segédvonal atvaltozik a kivalasztott vonalszerd vagy
terlletszer( jellé.

d  El6szor mindig a leghosszabb oldalat rajzold meg a derékszdg(i objektumnak, mert az objektum tajolasat
egyszeribb meghatarozni a hosszabb oldal felél. Ha a bal egérgombbal a kor kdzepére kattintasz anélkil, hogy
huznéd az egeret, akkor megjelenik a Téglalap rajzolésa parbeszédablak. Itt megadhatod a koordindtakat valamint
a téglalap szélességét és magassagat.

d  Vizszintes és fliggéleges vonalak rajzolasdhoz tartsd lenyomva az Alt billentydit!
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7. dbra: Derékszog(i terllet vagy vonal rajzolésa
> Derékszogli objektumok rajzolésa

Wiki:  Derékszdgi vonal rajzolasa, Derékszoqd terllet rajzoldsa

r Egyenes rajzolasa

Egyenes vonalak rajzolasdhoz, mint utcak, tavvezetékek vagy jardék, valaszd az Egyenes rajzolé médot!
1. Vélassz egy vonalszer( vagy terlletszer( jelet a jelkulcs panelrél!

2. Vdlaszd az Egyenes rajzolé médot!

3. Mozgasd az egeret oda, ahonnan szeretnéd kezdeni a vonalat! Kattints a bal egérgombbal és tartsd lenyomva,
majd huzd az egeret a kivant irdnyba! A segédvonal mutatja az éppen rajzolas alatt |évé vonal el6nézetét.

4.  Csucspont hozzdadasahoz engedd fel a bal egérgombot! Ezutan kattints vele Ujra, ismét tartsd lenyomva, és hizd
az egeret a kivant Uj iranyba! Ismételd meg ezt a folyamatot annyiszor, ahanyszor szikséges!

5. Kattints a bal egérgombbal a rajzolas befejezéséhez, és a segédvonal atvaltozik a kivalasztott vonalszer( vagy
terlletszer( jellé.
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8. abra: Egyenes vonal rajzolasa
»*¥ Egyenes vonal rajzolasa

Wiki:  Egyenes vonal rajzolésa

d  Lehet6séged van egy vonal vagy terileti jel darabjait megrajzolni kilénb6z8 rajzoldé mddokkal. Valaszd ki a
megfelelé jelet és rajzold meg az objektumod elsg részét valamelyik rajzold méddal. Ekkor nyomd le a Tab
billentydit, amig a kivant masik rajzol6 mod megjelenik, majd folytasd a rajzolast!

Yl W

9. dbra: Objektumok rajzolédsa kilénb6z6 rajzold modokkal

d  Lehet§séged van meghosszabbitani meglévé vonalszer(i objektumokat vagy kiterjeszteni teriiletszerGeket.
Egyszeriien valaszd ki a megfelel§ jelet, tartsd lenyomva a Shift € billenty(t és kezd] el rajzolni a meglévé
objektum elejénél vagy végénél! Engedd fel a Shift € billentyiit amint a vonal vagy terilet hozz4 lett adva!

»> Meglévé objektumok folytatdsa
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d  Vizszintes és fliggéleges vonalak rajzolasdhoz tartsd lenyomva az Alt billenty(it! A Shift f+ és az Alt
billentydfunkcidk kombinalhatdk.

- Szabadkezes vonal rajzolasa

A Szabadkezes rajzolé méd rogziti az egér mozgasat és egy vonalld konvertélja. Gorbe vonalak rajzolasa ezzel a
maodszerrel nem igazan pontos, illetve nem hatékony. A rajzolasi sebességtél és Az OCAD testreszabdsa meniben
kivalasztott lagyitasi szinttél (enyhe, kdzepes vagy erds) fliggéen a vonal valamennyire szdgletesként jelenhet meg, mert
a csUicspontok egyenes vonallal lesznek 6sszekotve.

1. Valassz egy vonalszer( vagy terUletszer( jelet a jelkulcs panelrél!
2. Vélaszd a Szabadkezes rajzolé médot!

3. Mozgasd az egeret a leend§ vonal elejéhez! Kattints a bal egérgombbal réviden, és hizd meg az egérrel a kivant
vonalat!

4.  Kattints a bal egérgombbal a rajzolds befejezéséhez, és a segédvonal atvaltozik a kivalasztott vonalszerd vagy
terletszer( jellé.

d  Ha a szabadkezes rajzolé6 médban rajzolsz hasonldéan, mint az egyenes rajzolé médban, a cstcspontokba normal
pontok kertlnek. A sarokpontokkal ellentétben a normal pontoknak nincs hatasuk a szaggatott vonalak
szakaszaira.

Tobb pont objektum rajzolasa

Ez a rajzolé mod akkor hasznos, ha tébb pontszerii objektumot kell elhelyezni egy egyenes vonal mentén, egyenlé
tavolsdgokra egymastol.

1. Valassz egy pontszerd jelet a jelkulcs panelrgl!

Valaszd a Tobb pont objektum rajzolasa modot!

Rajzolj egy egyenes vonalat az els6 objektum helyétél az utolsdéig!
A Tobb pont objektum rajzolésa parbeszédablak megjelenik.

Add meg az objektumok darabszdmat, és kattints az OK gombra! A megadott szamu objektum megjelenik,
egyenl§ tavolsdgokra egymastol.

vk weN

(<=8

Ha az objektumok szdma 1, az objektum pozicidja a megrajzolt vonal felezépontja lesz.

o Lépcsé rajzolasa

A Lépcsé rajzold méd hasznos téglalap alakd 1épcsék, vagy mas allandé téglalap alaku alakzatok rajzolasara, mint pl.
parkoléhelyek.

1. Valassz egy vonalszerii jelet a jelkulcs panelrél (pl. a 1épcsé szegélye)!
2. Valaszd a Lépcsé rajzolé médot!

3. Mozgasd az egeret a leendd 1épcsé kezdetéhez! Kattints a bal egérgombbal és lenyomva tartva hizd végig a
lépcsé hosszabb oldalan!

4. Ha elérted a sarkot, engedd fel a bal egérgombot, majd nyomd le Ujra! Tartsd lenyomva és hizd végig a 1épcsé
szélességében

5. Tartsd lenyomva a bal egérgombot és hiizd el az elsé 1épcséfok mélységéig. A lépcsé segédvonalak mutatjak az
el6nézetet. Engedd fel a bal egérgombot a rajzolas véglegesitéséhez!

¢  Nevalassz eleve 1étez§ 1épcsé jelet ehhez a rajzolé mddhoz, ami bizonyos tajfuté térképek jelkulcsaban mar benne
van!
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the first step

10. abra: Lépcsé rajzolasa

Numerikus rajzolé méd

Vélaszd a Numerikus médot, ha konkrét mért értékeket vagy koordinataparokat szeretnél megadni bizonyos
objektumokhoz.

*® Numerikus méd
Wiki:  Numerikus mdd

Pontszer(i objektum létrehozasa tavolsagi és iranyszog értékekkel:
1. Vélassz egy pontszer( jelet a jelkulcs panelrél!
2. Valaszd a Numerikus médot!

3. ird be az objektum pozicidjanak koordinatit a Vizszintes és Fiiggéleges mezékbe! Eqy vékony kereszt mutatja a
poziciét a rajzterileten.

4. ird be az objektum hosszat mm-ben vagy m-ben a Hosszliség mezébe és a Szdget az dSramutatd jarasa szerint,
vagy azzal ellentétesen!

5. Kattints a Kész gombra!
A pontszer(i objektum poziciondldsa a sz6g és a tavolsagi érték alapjan torténik.

d  Lehet6séged van megvaltoztatni az irdnyt az 6ramutatd jardsa szerintirgl azzal ellentétesre, vagy forditva, az
Oramutato szerinti vagy Oramutatoéval ellentétes gombokra kattintva.

d  Lehet6séged van megvaltoztatni a tdvolsdg adat mértékegységét milliméterrél méterre, vagy forditva, a Milliméter
vagy Méter gombokra kattintva.

Vonalszer(i vagy teriletszeri objektum létrehozéasa koordinataparokkal.

1. Vélassz egy vonalszer( vagy terlletszer( jelet a jelkulcs panelrél!

2. Vaélaszd a Numerikus médot!

3. ird be az objektum pozicidjanak elsé koordinatapéarjat a Vizszintes és Fiiggéleges mezékbe! Egy vékony sziirke
kereszt mutatja a poziciét a rajztertleten.
Valaszd a + Poziciok megadasa funkciot!

5. ird be a masodik koordin4tapart mm-ben vagy m-ben, majd kattints a Tovdbb gombra! Megjelenik egy
segédvonal az els6 és a masodik koordindtapar kdzott. Ismételd meg ezt a folyamatot annyiszor, ahanyszor
szUkséges, a segédvonal minden alkalommal bévil. Kattints a Kész gombra, ha beirtad az utolsé koordinatapart
is!

6. A szakaszok végul atvaltoznak a kivalasztott vonalszerii vagy terlletszerd jellé.

Vonalszer(i vagy teriletszer objektum Iétrehozasa tavolsagi és irdnyszog értékekkel.

1. Valassz egy vonalszer(i vagy teriletszerd jelet a jelkulcs panelrgl!

2. Vélaszd a Numerikus médot!

3. ird be az objektum kezdépontjanak koordinatait a Vizszintes és Fliggéleges mezékbe! Egy vékony kereszt mutatja
a poziciét a rajzterileten.

4. Vlaszd a ¥ HosszUség és sz6g megadasa funkciot!
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5. ird be az objektum tavolsdgat mm-ben vagy m-ben a Hossz mezébe és a Szdget az dramutatd jarasa szerint, vagy
azzal ellentétesen, majd kattints a Tovdbb gombra! Egy segédvonal mutatja a tavolsagot és az irdnyt a
kezdépontbdl. Ismételd meg ezt a folyamatot annyiszor, ahényszor szikséges, a segédvonal minden alkalommal
bévul. Kattints a Kész gombra, ha beirtad az utolsé tavolsagi és iranyszdg adatot is!

6. A szakaszok végul atvaltoznak a kivalasztott vonalszeri vagy terlletszer( jellé.

i Lézeres tdvméré rajzolé mod

A lézeres tavmérd rajzolé moddal a térképi objektumok a TruPulse markaju 1ézer-tdvmérd altal mért tavolsagi és
iranyszdg adatok alapjan helyezhetgk el.

A Lézeres tdvméré rajzol6 méd menl csak az OCAD Professional kiadasban érheté el.

Szbéveges objektum elhelyezése

Szbveg bevitelére a széveges és a vonalmenti szdveges jelek alkalmasak. A széveges jellel [étrehozott szdveg altaldban
vizszintesen tajolt. A vonalmenti széveges jel kivalasztasa esetén az olvashatdsag koveti a folyd vagy utca irdnyvonalat.

Szoveg objektum elhelyezése
Kivalaszthatod a szbvegdobozt vagy a rogzitési pontokat széveg beviteléhez.

» Szbveq bevitele
Wiki:  Szbveg objektum elhelyezése

Szévegdoboz megadasa
1. Valassz egy széveges jelet a jelkulcs panelrgl!
2. Valassz egy rajzolé modot!

3. Mozgasd az egeret az elhelyezni kivant szévegdoboz bal felsé sarkdahoz, majd kattints a bal egérgombbal, tartsd
lenyomva, és hlizd az egeret a jobb alsé sarokba felé! Engedd fel az egérgombot! Megjelenik a szovegbeviteli
kurzor.

4. ird be a széveget! A sortorés automatikusan térténik. Nyomd meg az Enter billenty(t Gj bekezdés létrehozaséhoz!

Kikjkj kikjkj kikjkj kjkjk]
Jkikjk jkjkjk jkjkjk jkjkjk
ikjkik.

11. &bra: Szoveg elhelyezése szévegdoboz hasznalataval
¥ Szdveg bevitele

Szoveg rogzitési pontjainak megadasa
1. Vélassz egy széveges jelet a jelkulcs panelrgl!
2. Valassz egy rajzolé médot!

3. Mozgasd az egeret arra a pontra, ahol a széveget rogziteni szeretnéd! Kattints a bal egérgombbal! Megjelenik a
szdvegbeviteli kurzor.

4. ird be a széveget! Nyomd meg Enter billentyit j bekezdés létrehozaséhoz!
¥ Szdveg bevitele

Vonalmenti széveges objektum elhelyezése

Valassz egy vonalmenti széveges jelet, ha szeretnéd, hogy a szdveg egy gorbét kdvessen.
1. Valassz egy vonalmenti szdveges jelet a jelkulcs panelrél!

2. Valaszd a Bézier gérbe rajzolé médot!
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Gorbe rajzolasa
1. Miutan befejezted a gorbe rajzolasat, megjelenik egy segédvonal és a szovegbeviteli kurzor.
2. ird be a széveget!
= ok kikj
S

2 ©

12. bra: Szoveg elhelyezése vonalmenti széveges jel hasznélataval
»* Szoveg bevitele

Objektumok szerkesztése

Objektum szerkesztéséhez vélts a rajzold médbél az egyik szerkeszté modba (* Kijel6lés és objektum szerkesztése vagy

I Kijel6lés és csicspontok szerkesztése)! Ehhez kattints a Kijel6lés és objektum szerkesztése vagy Kijeldlés és

cstcspontok szerkesztése gombra!l Az egér fekete vagy atlatszoé nyilként jelenik meg.

¢  Ha megnyomod a jobb egérgombot, egy helyi men jelenik meg, ahol valthatsz a rajzolé médbdl a szerkeszté
modba és vissza.

A Helyi men( opcio kikapcsolhatd a Bedllitdsok meni, Az OCAD testreszabdsa menlpontjadban a Felhaszndloi feliilet

fulon, ekkor a rajzolé és a szerkeszté mod kozott egy jobb egérgomb kattintéssal is lehet véltani.

Wiki:  Rajzold és szerkeszt8 eszkdztér, Objektum menu

I Csucspont szerkesztése:

CsUcspont szerkesztéséhez valaszd a Kijeldlés és csucspont szerkesztése szerkeszté modot. Ezutdn mozgathatod,
térolheted a cstcspontot vagy valtoztathatod annak tipusat.

Pontszer(i objektumoknal a jel kézepén egy vastag vonalakkal hatarolt négyzet talalhaté O. Vonal és terlletszerd
objektumok esetén az objektum kezdépontjat vastag vonalakkal hatérolt négyzet jelzi O, a kdztes pontokat vékony
vonalakkal hatarolt négyzet O, az objektum végpontjat pedig egy ,x". Bézier gorbéknél a kor szimbdlumok O az
érinték végpontjat jelzik.

13. abra: A fenti Bézier gorbén a lathato a kezd6pont, az érinték és a végpont
»* Gorbe rajzolasa

Szaggatott vagy pontozott vonalak rajzolasanal a szakaszok és a szakaszkdzdk mindig egyforma hossztak. Sosem
lehetnek fele hosszUsagu szakaszok vagy kozok, a szakaszok ardnyosan oszlanak meg az egész objektumban. Ha
beszUrsz egy sarokpontot, akkor a szakaszok eloszlasa a sarokpont eltt és utdn egymastél figgetlen lesz. A
sarokpontnal két szomszédos szakasz taldlkozik, vagyis a sarokpontndl nem lesz szakaszkdz. A kdztes pont ezzel
szemben mindig a szakasz kdzepére kerul (a szakasz ekkor pont kézépen torik meg). A sarokpontok és a kdztes pontok
sarkok és metszéspontok megjelenitésének meghatarozésara alkalmasak. (14-16. abra).

Az aldbbi funkcidkkal szerkeszthet6k a pontok és befolydsolhatdk a szaggatott, pontozott vonalak megjelenése:

Normal pont: Normal pont hozzdadasa. Ez nem befolydsolja a szaggatott vonalat.

Sarokpont: Sarokpont hozzaadasa. Hatéssal van a szaggatott vonal megjelenésére, ettél a ponttdl egy teljes
vonassal kezdédik egy Ujabb szakasz és/vagy a sarokpontban megjelenik egy szimbolum.
_<.'>.

Koztes pont: Kdztes pont hozzaadasa vagy normal megvaltoztatasa kdztes pontta. Megvaltoztatja a szaggatott
vonal megjelenését, egy Ujabb szakasz ebbégl a pontbdl fél vondssal kezdédik.
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Cstcspont eltavolitasa: Cstcspont eltavolitasa az objektumbdl. Masik lehetgségként nyomd meg a Ctrl
billentydit és kattints az eltavolitani kivant pontra vagy tartsd lenyomva a bal egérgombot és a Ctrl billentytit,
majd a csucspont folé érve engedd fel az egérgombot!

» Cslcspontok tipusai

14.4bra a: Normal ponttal b: Sarokponttal
,/ N N N

15.4bra a: Normal ponttal b: Kéztes ponttal ¢: Sarokponttal

- — -
16.4bra a: Normal ponttal b: Kéztes ponttal c: Sarokponttal

~

d  AkUlonbozs tipust pontok egymasba alakithaték, ehhez vélaszd ki a leendd ponttipust, majd kattints a
valtoztatni kivant pontra.

» Szaggatott vonal médositasa

Ctrl gomb: Meglévés objektum vonalvezetésének kdvetése

Meglévé vonal- vagy terlletszer(i objektum kérvonala lekdvethetd anélkil, hogy Ujra kellene rajzolni.
1. Vélassz egy vonal- vagy terlletszer( jelet a jelkulcs panelrél!

2. Valassz egy rajzolé modot!

3. Tartsd nyomva a Ctrl gombot, majd mozgasd az egeret arra a pontra ahonnan a mar meglévé vonalat kévetni
szeretnéd! Ennek a pontnak nem szikséges a kovetendd vonal kezdé- vagy végpontjanak lennie. A segédvonal a
pontjaival egyltt megjelenik.

4. Tartsd lenyomva a bal egérgombot és hizd az egeret a kivant pontba! Ennek a pontnak nem szikséges a
kovetendd vonal kezd6- vagy végpontjanak lennie.

5. Engedd fel az egérgombot! A vonal atalakul a kivalasztott vonal- vagy terlletszer( jellé.

\

17. &bra: Egy mar megrajzolt objektum vonalvezetésének kovetése

d  Adupla vonalak esetén (pl.: utcak) a kozépvonal is kdvethetd, akarcsak az oldalvonalak. Ha nincs szlikséged erre
az opciora, a Bedllitdsok meni, Az OCAD testreszabdsa menlpontjdban a Rajzolés és szerkesztés fulon
kikapcsolhatod.

d  Meglévs vonal kdvetése egyenes, gorbe és szabadkézi rajzold modban is lehetséges.
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d  Meglévd terlletszer(i objektumok kérvonaldnak vonalvezetése is kdvethetd. Ebben az esetben a kdrvonal
legfeljebb a hossza feléig kdvethets, kilonben a kovetés az objektum ellenkezé oldalédn fog megtorténni. A
pontot, ameddig az objektum kovethetd, egy vastag vonalakkal hatarolt négyzet O jel6li (ugyantgy, mint az
objektum kezdépontjat).

> Meglévé objektum vonalvezetésének kovetése

» Objektum szerkesztése

Objektum szerkesztéséhez ki kell valasztani a Kijel6lés és objektum szerkesztése mddot. Ahogy kijeldlted az objektumot,
megjelenik az objektum kerete rogzitési pontokkal B. Mozgathatod, forgathatod, vaghatod vagy véltoztathatod az
objektum méretét illetve hasznéalhatod az aldbbi funkcidkat:

18. abra: Kivalasztott objektum és kerete

\ Objektum téjolédsa: Kivalasztott pont vagy szoveges objektum irdnyanak, illetve teriletszer(i objektum
szerkezetének megvaltoztatédsa.

& Forgatas: Az objektum egy meghatarozott pont korili forgatasa.
& Terllet levagasa: Kijelolt terllet levagasa.
® Lyuk kivagasa: Lyuk vagasa a kivalasztott terlletszerd objektumban.
Terlletszer( objektumok példaul erdei tisztasok gyakran tartalmaznak lyukakat. OCAD lehet6vé teszi
teriletszer( objektumokbdl lyuk kivagasat.
1. Valaszd ki az objektumot, amelybe lyukat szeretnél vagni!
2 Vélaszd ki a kivant rajzolé médot a lyuk kivagasahoz!
3. Kattints a Lyuk kivagasa gombra!
4 Rajzold meg a lyukat, majd nyomd meg a bal egérgombot a lyuk kivagasahoz!
19. &bra a: Lyuk kivagasa tertletszerl objektumbdl b: Lyuk kitoltése
& Vonal elvdgésa: Kivalasztott vonalszer(i objektum, illetve kett8s vonal vagy terulet hataranak elvagasa.
* Vagas
ke Parhuzamos eltolds: Kivalasztott vonalszerd objektum mozgatasa parhuzamosan vagy kivélasztott teriletszerd
objektum méretének valtoztatasa.
2= Atrajzolas, 4tformalas: Egy meglévé vonal- vagy teriiletszeri objektum illetve vonalmenti széveg egy részének
atformalasa.
#h Ugrés a kijeldlt objektumokra: A kivalasztott objektum megjelenitése a rajzterllet kdzepén.
x Torlés: A kivalasztott objektum torlése. Masik lehet§ség a Delete billentyi megnyomasa.
Y Forgatds (sz6g megadasaval): A kivalasztott objektum forgatasa a megadott sz6ggel.
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Igazftas: Vizszintes koordinata: Objektumok igazitasa egy vizszintes egyeneshez.

Igazitas: Fliggéleges koordinata: Objektumok igazitasa egy fliggéleges egyeneshez.

et

¥ Interpolalas: Két objektum kozé adott szamu objektum ardnyos elhelyezése.

& Objektum lemasolasa: A kivalasztott objektum lemdsolasa. Masik lehetéség a Ctrl + C, majd Ctrl + V billentyd
kombinaciék hasznélata.

O Kitoltés vagy szegélyezés: A kivalasztott terlletszerd objektumban lyuk kitéltése egy teriletszer( jel
hasznalataval vagy szegély rajzoldsa a lyuk koril vonalszerd jel alkalmazésaval. Kivalasztott vonalszerl objektum
kitoltése terlletszer( jel segitségével vagy kivalasztott teriletszer( objektum kombinalasa terlletszer( jellel.
A terlletszerl objektumokban gyakran szikséges a lyukak kitoltése. Az OCAD lehet§vé teszi, hogy szegélyt
rajzolj egy lyuk koré vonalszerd jel segitségével vagy kitoltsd tertletszer( jel hasznalataval.

1. Valaszd ki a lyukat a belsejébe torténd kattintdssal!

2. Valassz egy vonal- vagy tertletszeri jelet a jelkulcs panelrél!

3. Vélaszd a Kitoltés vagy szegélyezést! Vonalszer(i objektum hasznélata esetén szegély jelenik meg a lyuk
kordl, terlletszer( jel esetén kitolti a kivalasztott jellel.

d Kivalasztott vonal- vagy terlletszer(i objektum kombinalhaté masik jellel. Valaszd ki az objektumot,
majd valaszd ki a kivant vonal- vagy terlletszer( jelet a jelkészletbdl és kattints a Kitoltés vagy
szegélyezés ikonral

»¥ Lyukak terlletszeril objektumokban

s Egyesités: Azonos tipusu vonal- vagy terlletszer(i objektumok egyesitése.

* Objektumok egyesitése és dsszekapcsolasa

L Vonal objektum megforditésa: A kivélasztott vonal- vagy terlletszerd, illetve vonalmenti széveges objektum
iranyanak megforditésa.

»¥ Objektumok megforditésa

R/ Torott vonalla alakitas: A kivalasztott szabadkézi vonal térétt vonalla alakitasa.

u

* Bézier gorbévé alakitéds: A kivalasztott szabadkézi vonal Bézier gorbévé alakitasa.

u |z 7 v . . - .y . s P P .

¥ Grafikava alakitas: A kivalasztott objektum grafikus elemeivé tordelése vagy a megfelelé elemek kérvonalainak
megjelenitése.

u

# Lagyitds: Vonal- vagy terlletszerl objektumok lagyitdsa Az OCAD testreszabdsa menlpontban megadott
l&gyitasi szint szerint.

5 Kapcsolddas: lllesztés egy 1étezg objektumhoz rajzolas és szerkesztés kdzben.

- Osszekapcsols: A kivéalasztott vonalszerl objektum végének dsszekapcsolésa egy azonos jelti vonalszer(
objektummal.

»¥ Objektumok egyesitése és dsszekapcsolasa

E Jel cseréje (kijelolt objektumok): A kivalasztott objektum cseréje egy masik jelre.

= Jel cseréje (az dsszes ugyanilyen jelii objektumndl): A kivalasztott objektum jelével azonos dsszes objektum
cseréje az Uj jelre.

= Meérés: A kivalasztott objektum hosszanak vagy tertletének mérése. Két pontszer(i objektum kdzotti tavolsag
mérése. Tobb vonal vagy terlletszer(i objektum teljes hosszéanak vagy teljes tertletének mérése.

w Automatikus &sszekapcsolas: A vonalvégek automatikus dsszekapcsolasa a rajzolas kdzben.

Nyomtatas

A térkép nyomtatasdhoz:
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1. Valaszd a Nyomtatds mentpontot a F&jl menibgl!

2. Valaszd ki a megfelels nyomtatasi teriletet (Teljes térkép, Térképrészlet vagy Egy oldal) a Méret mezében. A
rajzterlleten helyezd a keretet a nyomtatni kivant terllet folé! Ha nem latod a keretet, a Nagyitas segitségével
teheted lathatoéva.

3. Kattints a Nyomtatds gombra a megadott terulet kinyomtatasahoz!

d A folyamat megkezdése el6tt rejtsd el az alaptérképet, ha nem szeretnéd, hogy az is nyomtatva legyen!
¢  Ha még mindig a Vazlat nézetben vagy, valaszd a Normél nézetet a Nézet meniben!

Wiki:  Térképek nyomtatasa

PDF fajl exportalasa

Térkép exportaldsahoz vagy masik kiadvanyszerkeszt6 programban valé hasznalatdhoz exportald PDF formatumba!
1. Valaszd az Export menipontot a F4jl meniben!

2. Valaszd ki az exportalni kivant tertletet (Teljes térkép, Térképrészlet, Jelenlegi nézet vagy Megadott papirméret) a
Beadllitas mez6ben. Helyezd a keretet az exportalni kivant terlletre a rajzterlleten! Ha nem latod a keretet, a
Nagyitas segitségével teheted lathatdva.

3. Kattints az Exportra a térkép exportalasahoz!
d Ha a raszteres alaptérképet is szeretnéd exportalni, add meg hozza a raszteres felbontast!
Wiki:  Fajlok exportaldsa

Uj jel l1étrehozésa

Uj jel barmikor létrehozhatd. Ehhez hasznald a jelszerkesztét az Uj meniipont kivélasztasaval a Jelek mentibgl! Valassz
egyet a hat kiloénb6zé jeltipusbol!

d  Ha olyan szint szeretnél hozzarendelni az Uj jelhez, ami még nem létezik, egy Uj szint is létre kell hoznod.
Wiki:  Uj jel Iétrehozasa

Uj szin létrehozasa

A térképek megjelenitésekor az OCAD a szineket a szinpalettdban meghatédrozott sorrendben jeleniti meg; azok az

objektumok, amelyeknek a szinpalettaban lejjebb helyezkednek el, azok keriilnek alulra, a fentebbiek pedig felllre. Az

elénye ennek a technikanak, hogy a vonalak és teriletek takardsa automatikusan megtérténik. Ez kilondsen

Utkeresztez§dések rajzolasakor elgny6s (lasd alabb).

1. Aszinpaletta szerkesztéséhez vélaszd a Szfnek menlpontot a Térkép meniben!

2. Uj szin létrehozasahoz valaszd a Hozzéad gombot a szintablazat alatt, majd ird be a szin nevét (pl.: piktogram
fehér el6tér) és a CMYK értékeket (pl.: kék 100/100/0/0)!

3. Aszinek helyét is megvaltoztathatod a szintablazatban a Lefelé mozgatas és a Felfelé mozgatas gombokkal vagy a
kivalasztott szin sordnak az egér segitségével torténs kdzvetlen mozgatasaval.

» Szintdblazat

» Szin alapok
Wiki:  Szinek

d Az utak gyakran két vonallal hatarolt jelek, valamilyen szinnel kitdltve ezek kozott a vonalak kozott. Ha a két ut
keresztezi egymast, akkor a hatarold vonalakat a keresztezési feliileten el kell hagyni.
Ha két Ut alul- és felUljaroként keresztezi egymast, akkor csak az alsé Ut oldalvonalait kell elhagyni a
keresztezési fellleten. A szinek felfelé vagy lefelé torténé mozgataséval a kdvetkezk befolydsolhatok:
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Keresztez6dések: Ha a kitoltés szine a szintablazatban az oldalvonalak szine f6l6tt helyezkedik el, akkor
az oldalvonalak azon a terdleten, ahol az utak keresztezik egymast, automatikusan elténnek.
(20. abra).

FelUljaro: Ahhoz, hogy biztositsd, hogy az oldalvonalak ne téinjenek el automatikusan, Uj szint kell

megadni a fellljard hatarvonalainak. Ennek a szinnek a kitoltési szin felett kell elhelyezkednie a
szintablazatban. (20. abra).

20. 4bra : Utkeresztez6dés rajzolasa

v

Pontszer( jel |étrehozasa

Létrehozhatsz egészen Osszetett pontszerd jeleket. Mindamellett, hogy a kévetkezé objektum tipusok rendelkezésedre
allnak, a jelek szerkesztésekor lehetgséged van hasznalni az 6sszes rajzolé modot és szerkeszté eszkdzt, amelyek az
objektumok esetén a normal rajzterlleten is adottak: Vonal, Terllet, Kér és Pont. A szin, a vonal vastagsag, a vonal
stilus és az 4tméré a kivalasztott mezék vagy menulk altal meghatarozottak.

1. Vélaszd az Uj menipontot a Jelek mentiben!
2. Valaszd a Pontszerd jeltipust! Megjelenik a Pontszerii jel parbeszédablaka.

3. Adj meg egy szamot 0.001 és 999999.999 kozott a Jelazonositd mezében és hatdrozd meg a jelet a Leiras
mez&ben!

Kattints a Szerkesztés gombra! Megjelenik a jelszerkeszté.

Valassz szint, vonal vastagsagot (vonalaknak illetve koroknek) és atmérét (koroknek illetve kitoltott koroknek)!
Rajzold meg a pontszer(i jelet! A jel kilénbdz6 szinekbdl és elemekbgl allhat.

Kattints a Képernyékép készitése az ikonhoz gombra a jelkulcs panelen megjelend ikon elkészitéséhez!

© N o v oA

Kattints a Bezaras gombra, ha készen vagy! A jelszerkeszt8 bezarul, és Ujra megjelenik a Pontszerii jel
parbeszédablaka.

Megvéltoztathatod a jel ikonjat az Ikonszerkeszté hasznélataval.
1. Vélaszd az lkon gombot a parbeszédablakban! Megjelenik az lkon szerkesztése parbeszédablak.

2. Valassz egy el6re meghatarozott ikont az ikon mintadkbdl vagy rajzolj egy sajat ikont a 22 x 22 pixel kiterjedésti
matrix mezébe kildnbdzé rajzold eszkdzdket hasznalva.

3. Ha végeztél, nyomd meg az OK gombot mindkét ablakban. Megjelenik az Uj jel a jelkulcs panelen.

¢  Pontszeri jel szinének, a vonal vastagsaganak vagy az atmérgjének valtoztatasahoz vélaszd ki a jel ikonjat, majd
valaszd ki az Uj szint vagy egyéb méretét, azutan kattints az Médositds gombral

»¥ Kialonbozs pontszer( jelek

Wiki:  Uj pontszerdi jel létrehozésa

Vonalszeri jel Iétrehozasa

Létrehozhatsz egészen Osszetett vonalszeri jeleket is. Az aldbbi lehet6ségek mellett, a jelek szerkesztésekor
hasznélhatod az &sszes rajzolé modot és szerkeszté eszkodzt, amelyek az objektumok esetén a normal rajzterlleten is
adottak:

Févonal Szinek, vonal vastagsag és a vonal stilus megadasa.

Szakaszok Szakaszok és rések hosszanak megadasa.
Jelek A vonal csucspontjaiban, kezdg- és végpontjaban megjelené jelek megadasa.
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Dupla vonal Vonal szélességének, kitoltésének, szinének, vastagsadganak és tipusanak megadasa.
Csbkkenés Csokkeng méretii jelek a vonal mentén.
Keret Vonalszer( jel keretezése.

1. Valaszd az Uj meniipontot a Jelek mentben!
Vélaszd a Vonalszerii jeltipust! Megjelenik a Vonalszerii jel parbeszédablaka.

Adj meg egy szamot 0.001 és 999999.999 kozott a Jelazonosfté mezében és hatdrozd meg a jelet a Lelras
mez&ben!

Kattints a Szerkesztés gombra! Megjelenik a jelszerkeszts.

5. Ha szlkséges, allitsd be a vonalszerii jel megfelel§ tulajdonsagait (Févonal, Szakaszok, Jelek, Dupla vonal,
Csokkenés és Keret).

6. Miutdn megadtad a vonalszeri jelet, valaszd az lkon gombot a parbeszédablakban! Megjelenik az lkon
szerkesztése parbeszédablak.

7. Valassz egy el6re meghatarozott ikont az ikon mintdkbdl vagy rajzolj egy sajat ikont a 22 x 22 pixel kiterjedésti
matrix mezébe kildnb6zé rajzold eszkdzdket hasznalva!l

8.  Ha végeztél, nyomd meg az OK gombot mindkét ablakban! Megjelenik az Uj jel a jelkulcs panelen.

» Kalonbozs vonalszerd jelek

Wiki:  Uj vonalszerd jel létrehozésa

Teruletszeri jel létrehozasa

Létrehozhatsz egészen Osszetett terlletszeri jeleket is. Az aldbbi lehet6ségek mellett, a jelek szerkesztésekor
hasznélhatod az 6sszes rajzolé modot és szerkeszté eszkozt, amelyek az objektumok esetén a normal rajzold ablakban
is adottak:

Altalanos Kitoltés és szegély megadasa.
Mintézat Mintdzat vonalvastagsaga, a vonalak kozotti tavolsag és a mintdzat irdnydnak megadasa.
Szerkezet Szerkezeti jel szélességének, magassaganak és az irdnyanak megadasa.

1. Vélaszd az Uj menipontot a Jelek mentiben!
Valaszd a Terlletszeri jeltipust! Megjelenik a Terlletszerii jel parbeszédablaka.

Adj meg egy szamot 0.001 és 999999.999 kozott a Jelazonositdé mezében és hatdrozd meg a jelet a Leiras
mez&ben!

Kattints a Szerkesztés gombra! Megjelenik a jelszerkeszté.
5. Ha sziikséges, &llitsd be a terletszerd jel megfelels tulajdonsagait (Altaldnos, Mintézat és Szerkezet)!

6. Miutan megadtad a terlletszeri jelet, valaszd az lkon gombot a parbeszédablakban! Megjelenik az lkon
szerkesztése parbeszédablak.

7. Vélassz egy el6re meghatarozott ikont az ikon mintakbdl vagy rajzolj egy sajat ikont a 22 x 22 pixel kiterjedés(i
matrix mezébe kilonbozé rajzold eszkdzoket hasznalva!l

8.  Ha végeztél, nyomd meg az OK gombot mindkét ablakban! Megjelenik az Uj jel a jelkulcs panelen.
¥ Kildnbdzé terlletszerd jelek

Wiki:  Uj teruletszer jelek létrehozasa

Szoveges jel létrehozasa

Létrehozhatsz szdveges jeleket is, melyhez az aldbbi lehet6ségek adottak:
Altalénos Betli méretének, szinének és tipusadnak megadasa.
Bekezdés Bekezdés tulajdonsagainak megadasa.
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Tabulator Tabuldtor tulajdonsagainak megadasa.
Alahlzas Aldhuzés tulajdonsdgainak megadasa.
Keret Keret tulajdonsagainak megadasa.

1. Valaszd az Uj meniipontot a Jelek mentben!
Vélaszd a Szdveg jeltipust! Megjelenik a Széveg jel parbeszédablaka.

Adj meg egy szamot 0.001 és 999999.999 kozott a Jelazonosfté mezében és hatdrozd meg a jelet a Lelras
mez&ben!

Kattints a Szerkesztés gombra! Megjelenik a jelszerkeszts.

5. Ha sziikséges, allitsd be a szoveges jel megfelel§ tulajdonsagait (Altalanos, Bekezdés, Tabulator, Aldhtzés és
Keret)!

6. Miutdn megadtad a szoveges jelet, valaszd az lkon gombot a parbeszédablakban! Megjelenik az Ikon szerkesztése
parbeszédablak.

7. Valassz egy el6re meghatarozott ikont az ikon mintdkbdl vagy rajzolj egy sajat ikont a 22 x 22 pixel kiterjedésti
matrix mezébe kildnb6zé rajzold eszkdzdket hasznalva!l

8.  Ha végeztél, nyomd meg az OK gombot mindkét ablakban! Megjelenik az Uj jel a jelkulcs panelen.
»* Kildnb6z8 szdveges jelek

Wiki:  Uj széveges jelek létrehozésa

Vonalmenti széveges jel 1étrehozasa

Létrehozhatsz vonalmenti széveges jeleket, melyhez az aldbbi lehet§ségek adottak:

Altalanos Betli méretének, szinének és tipusdnak megadasa.
Kéz: Bet(ikdz, sz6kdz és igazitds megadasa.
Keret Keret tulajdonsagainak megadasa.

1. Valaszd az Uj meniipontot a Jelek mentiben!
Vélaszd a Vonalmenti széveg jeltipust! Megjelenik a Vonalmenti széveg jel parbeszédablaka.

Adj meg egy szamot 0.001 és 999999.999 kozott a Jelazonosité mezében és hatdrozd meg a jelet a Leiras
mez&ben!

Kattints a Szerkesztés gombra! Megjelenik a jelszerkeszts.
5. Ha szikséges, allitsd be a széveges jel megfelels tulajdonsagait (Altalanos, Kéz és Keret)!

6. Miutdn megadtad a vonalmentiO szoveg jelet, valaszd az lkon gombot a parbeszédablakban! Megjelenik az lkon
szerkesztése parbeszédablak.

7. Vélassz egy el6re meghatarozott ikont az ikon mintakbdl vagy rajzolj egy sajat ikont a 22 x 22 pixel kiterjedési
matrix mezébe kilonbozé rajzold eszkdzoket hasznalva!l

8.  Ha végeztél, nyomd meg az OK gombot mindkét ablakban! Megjelenik az Uj jel a jelkulcs panelen.

Wiki:  Uj vonalmenti szoveges jel [étrehozésa
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